Cesta za hovorcovickym pokladem
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K hledani budes potfebovat alespon jednoho dospélaka, mobil, pravitko, tuzku, pevné boty, asi
hodinu a pdl ¢asu a dobrou naladu. ©

K hledani budes taky potfebovat mapu. Neboj, tu si vezmes na stanovisti €. 1.

K pokladu Té dovede 6 napovéd.

Kazda napovéda Ti poradi, kde najdes tu dalsi.

Kazda napovéda je napsana na bilém papife velikosti A4, je velka asi jako vétSina tvych ucebnic.
Kazda napovéda je dobre schovana. Misto kde mas hledat je oznacené barevnou stuzkou.
Napovéda je ke stuzce pfivazana.

Na kazdé napovédé je napsané Cislo.

Na mapé si viditelné oznac misto, kde si ndpovédu nasel a vedle si napis Cislo, které na napovédé
je. Budes ho pottebovat.

Prvni misto jsme na mapé oznacili za tebe, abys védél, jak to mas spravné udélat na dalSich
stanovistich.

NeZ pUjdes dal, nezapomen pred odchodem kazdou napovédu vratit na stejné misto, aby si
hledani uzili i ostatni.

Z pokladu si vezmi DVA kousky. Do kaZdé ruky jeden. ©

Doporuceni a napovéda
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Zapisovani do mapy ti usnadni pevna podloZka nebo desky, ale da se to zvladnout i bez nich
Kazdou napovédu si vyfot nebo opis, at se nemusis vracet!

Nic ve hie nehledej ,,mimo” mapu. Pokud dojdes na misto, které uz na mapé neni vidét, jsi tu
$patné. Vrat se!

Jednou, opravdu JEN JEDNOU musi$ ve hfe piejit pfes koleje (TAM a potom ZPET). Ur¢ité poznds
kdy. Rozhlédni se, prejdi je opatrné a jen na misté, kde se to smi!

Zjisti si predem, jestli neni v tésné blizkosti Hovorcovic néjakd zemépisna zajimavost

A hra muze zadit....
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V HOVO spousta cest se kFizi
Vsechny v jedné urovni
Kde podjedes vlak bez obtizi?
Hadanku hned uhodni.



